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ATELIER DU CONTEUR 
 
1/ Règle du jeu, consigne, correction et scores à remettre à l’animateur de l’atelier (pochette plastique ou plastification avec le texte à 
lire au dos)  

Objectif :  Comprendre des textes lus et écrits  
Support : « La belle lisse poire du Prince de Motordu » de Pef 

Consigne : « Je vais vous le texte d’une histoire. Nous allons essayer de comprendre ce passage, si chacun remplit bien sa mission en répondant à 

une question. » 

Déroulement : Le « conteur » lit le texte aux élèves. Chaque élève du groupe devra ensuite répondre à une question. Les élèves recevront les 

questions écrites et se concerteront pour apporter une réponse. L’objectif est de travailler en équipe pour marquer le maximum de points. Les points 

cumulés par l’équipe seront reportés sur la feuille de scores. 

Questions remises aux élèves (« La belle lisse poire du Prince de Motordu » _ texte 3) :       7 points 

 

1) Y avait-il beaucoup d’élèves ?                     Non      1 point  

 

2) Que déclencha le prince ?         Il déclencha l’hilarité.    2 points 

   

3) Que contenait le cahier ?         Des tâches et des ratures   1 point 

 

4) Que faisait la princesse chaque jour ?   La princesse essaya de lui apprendre à parler comme tout le monde.   1 point 

 

5) Qu’envisage le prince, après une année de classe ?     De se marier     2 points
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2/ Texte à lire (y compris le titre) par le conteur, animateur de l’atelier. 

La belle lisse poire du Prince de Motordu        (texte 3) 
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3/ Jeu de cinq questions à imprimer, plastifier et découper (pour distribution à chaque élève du groupe) 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Y avait-il beaucoup d’élèves ?         (1 point) 

2) Que déclencha le prince ?           (2 points) 

3) Que contenait le cahier ?            (1 point) 

4) Que faisait la princesse chaque jour ?      (1 point) 

5) Qu’envisage le prince ?           (2 points) 
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3/ Fiche de score pour chaque groupe (imprimer et plastifier pour réutilisation) 
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