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Vous trouverez dans ce cahier de quoi amuser votre enfant tout en complétant les

activités qu'il aura réalisé auparavant avec le cahier "mes premiers mots".

Laissez votre enfant découvrir les différents jeux et commencer par celui qu'il
preéfere. Expliquez lui bien a chaque fois ce qu'il doit faire et si besoin n'hésitez pas

a l'épauler.

Mots fléchés p. 3
Coloriage magique p. 4
Labyrinthe p. 5
Images mélangées p. 5
Mots mélés p. 6
Mots a compléter P.6
Mots fléchés p. 7
Lecture illustrée p. 8
Mots en désordre p. 8
Labyrinthe p. 9
Mots a compléter p. 9
Coloriage magique p. 10

Jeu de 7 familles p.11ap. 15



/I . Complete la grille en remplissant chaque case avec les mots qui correspondent

aux images. h
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/I . Alde la souris a retrouver son fromage en coloriant uniquement les bulles AL

et "Ah.

2. Replace les images dans le bon ordre en attribuant a chaque carte un chiffre
dela4




Mooks, males
d,%rgum&mm

’ . Retrouve tous les mots de la liste dans la grille et barre-les.

r )
COCHONPOTLC | wnwd  modon
KRATLIONOH | da nanilon
AMNTICSIXEBUTE Leorsal SOUUL,
NXAGHUOEGTPV R U,%Jw/
GQRRAUVIMA _ Eorbie
C FDETZRARUOL
UHICGCBTITCATUA UO’(RQ
ROPCBGSHTEFTP QOTW’L
OTORTUEEGOT [ lion
UPAPIULTULUONN QOUTV

\ J

2. Complete les mots avec les lettres manquantes.
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Mooks, Wache
il

/] . Complete la grille en remplissant chaque case avec les mots qui correspondent

¢

aux images.




Pt Monps
mwmm

/I . Lis ce petit texte et illustre ['histoire avec un dessin.

\. J

2. Ré-écris les mots en majuscule dans le bon ordre afin de former une phrase.
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/I . Aide la souris a retrouver son fromage en coloriant uniquement les bulles QO/

etP,{/n,.
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/I . Colorie le dessin en respectant les couleurs indiquées par le modéle.
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Imprime, plastifie et découpe les cartes pour jouer au jeu de 7 familles des sons.

Distribue 7 cartes a chaque joueur. Le reste des cartes fait office de pioche. Le

premier joueur demande a la personne de son choix s'il posséde la carte qu'il

souhaite. Exemple : dans la famille foufou, je voudrais la fleur.

Le but du jeu est d'obtenir les 6 cartes d'une méme famille de son.

1 Famille foufou 1
f-ph

phane
kit

/ Famille foufou 2

[-ph

o
Btk

3 Famille foufou 3

~

[-ph
[ eme

[
a
]

/ 7/

s

f-ph

"
o

5 Famille foufou 5
f-ph

4 Famille foufou 4

hove it~

6 Famille foufou 6

e o

f-ph
w

dihant

1
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Imprime et plastifie les cartes pour jouer au jeu de 7 familles des sons.

1 Famille chichi 1

at

cﬂi@m—uacpne—'nmﬁe

Rapean - moustadke

7 Famille chichi 2

HRien,

cﬂ@r@ou*moubb@cﬁ@

3 Famille chichi 3

r

wadle

Rapean - moustadte

4 Famille chichi 4

®

nie

OU)W—GOU,COU/TI/@/

5 Famille chichi 5

-
| B

dapeau

Oth—bOUJOOU/TL@

o - o -

6 Famille chichi 6

v @
moustadie

el

T Famille gneugneu 1

4["6

2 Famille gneugneu 2

3 Famille gneugneu 3
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Imprime et plastifie les cartes pour jouer au jeu de 7 familles des sons.

4 Famille gneugneu 4

&P

beignet

5 Famille gneugneu 5

c%/rnfuxjmm

6 Famille gneugneu 6

v

~3

Rty

1 Famille coucou 1
c-k-qu

%
coquelical

petiqn - quod

Z Famille coucou 2
c-k-qu

cCoeur
\ ) | J

3 Famille coucou 3
c-k-qu

©

()wm

4 Famille coucou 4
c-k-qu

5 Famille coucou 5
c-k-qu

postiqe

quod — coqualicol

4 N
6 Famille coucou 6
c-k-qu
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Imprime et plastifie les cartes pour jouer au jeu de 7 familles des sons.

\.

1 Famille gaga 1

g-gu

%w;fa/w

g

Z Famille gaga 2

g-gu

boqe

fonge — cibnon

g - gu
o

—
%&feo,u,
fponge — cilron

3 Famille gaga 3

.

4 Famille gaga 4

g-gu

AT

CD'(O«%O’W
dm%orm—oxrhmp )

5 Famille gaga 5
g -gu

J L

6

6 Famille gaga
g-gu

\

r

1 Famille samsam 1
S-C-5S5S

2 Famille samsam 7
S-C-S5S

3 Famille samsam 3
S-C-S5S
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Imprime et plastifie les cartes pour jouer au jeu de 7 familles des sons.

4 Famille samsam 4
S-C-SS

bolleil)

clrhon - norcishe - Lanbe
mo)wmb/fdbwu,{%e

N\

5 Famille samsam 5
S-C-SS

5

soleil - tasse - citron
citrouille - soncisne

6 Famille samsam 6
S-C-SS

il

noleill - tasse - cithon

mahacal — bohcilehe

1 Famille zozo 1

7 Famille zozo

Y _ |
:\:.zl:'

3 Famille zozo 3

4 Famille zozo 4

S-Z

5 Famille zozo 5

S-Z

6 Famille zozo 6

S-Z

|15



