
LE GARCON DE CAFE 

 

 

 

LE  BUT DU JEU : 

-remplir le plus vite possible la bouteille  d’eau.  

 

LE MATERIEL : 

- Des plots 

-Des cerceaux 

-Des pots d’eau 

-Des bouteilles 

 

 

 

 

 



LE PARCOURS DU GARCON DE CAFE 

 

 

 

            Le seau d’eau                                     

 

 

 

      

 

       

 

 

 

 

 

 

 

Le parcours 



 

 

Les règles du jeu : le garçon de café 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Les consignes du jeu : 

-D’ abord, la maitresse fait quatre équipes d’élèves. 

-Ensuite, les équipes se mettent en file indienne. 

-Puis la maîtresse donne le top départ. 

-Le premier élève remplit le verre et court dans son couloir pour remplir la bouteille. 

-Puis il fait demi- tour et va taper dans la main de son camarade. 

-Pour finir, la première équipe qui a rempli la bouteille a gagné. 

 

 

 

 

 


