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Comment accompagnen ware dams Lubillisabion de

Découvrez une premiere fois seul le cahier, pour bien comprendre en quoi consiste

chaque activité et comment les présenter a votre enfant.

Choisissez un moment et un endroit calme pour lui présenter le cahier. Laissez votre
enfant découvrir le cahier et les illustrations par lui-méme. Il est libre d'y consacrer le
temps qu'il souhaite. A linverse, il peut aussi s'en désintéresser. Dans ce cas, vous y

reviendrez plus tard.

Une fois la découverte passée, laissez-le choisir une page et démarrez ensemble les
activités. Poursuivez ensuite avec une autre page si votre enfant se montre intéressé.
Il ne s'agit pas de l'obliger a faire "tout bien” L'important est d'avancer en suivant le

rythme de votre enfant.

N'hésitez pas a prolonger ces activités par des jeux complémentaires. Nous vous en

détaillons d'ailleurs quelques uns a l'intérieur de ce cahier.

Les exercices que vous trouverez dans ce cahier permettent a votre enfant de s'exercer
a entendre les sons au début des mots. Prononcez bien chaque son avant l'exercice et

non le nom de la lettre (exemple : ppp au lieu de "pé" ou "peu”).

Vérifiez bien a chaque fois que votre enfant connait les mots représentés par chaque
image. N'hésitez pas a l'aider si il le faut. Le but des activités n'étant pas de deviner

les mots mais seulement de distinquer les sons qui le composent.
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Voici une activité sensorielle tout a fait adaptée aux apprentis lecteurs. Le but de cet
exercice est de faire travailler la perception auditive de votre enfant en reconstituant

des paires.

® 6 flacons ou contenants identiques et 1. Commencez par peindre les bouchons
opaques des flacons : 3 en rouge, 3 en bleu.

® 3 céréales ou légumineuses séches : /. Versez du riz dans un flacon rouge
riz, lentilles, pois chiches, semoule, etc puis dans un flacon bleu. Collez une

gommette de la méme couleur sous

® de la peinture rouge et bleue chaque contenant.

5. Répétez l'opération avec les 2 autres

® des gommettes de 3 couleurs différentes céréales ou léqgumineuses séches.
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1. Présentez les différents flacons a votre enfant. Montrez-lui comment écouter les

sons en secouant doucement un flacon au creux de son oreille.

2, Séparez ensuite les boites bleues d'un coté et rouges de l'autre. Demandez a
votre enfant de prendre un flacon bleu et d'écouter le son au creux de son oreille.
Proposez lui maintenant de faire la méme chose avec un flacon rouge :
"Entends-tu le méme son ?" Si oui, posez le flacon a cété du flacon bleu. Si non,

laissez votre enfant renouveler l'opération avec les autres flacons rouges.

5. Au terme de | activité, votre enfant peut s'auto-corriger visuellement grdce aux

gommettes collées en-dessous des flacons.
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7. Nomme ces objets puis entoure ceux dont le nom commence par le son CUO/L.
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2 . Barre l'intrus* qui se cache dans les images ci-dessous.

*Intrus : celul qui s'est introduit dans un groupe sans avoir la qualité pour y étre admis. Dans ce

cas, celui dont le nom ne commence pas par le son 00 .

3. Cherche un objet dont le nom commence par le son OUIUL et dessine-le,
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7. Nomme ces objets puis colorie ceux dont le nom commence par le son @‘-@F@‘
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3. Nomme ces images puis barre lintrus qui se cache dedans.
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7. Prononce le nom de chaque image puis essaie de trouver d'autres mots qui se

terminent par le son G/TL.
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Dessimettes

© Je suis le bébé du chat et je rime avec ballon. Je suis le ...

© Je suis un fruit rond. Vert a l'extérieur, orange a l'intérieur, je rime avec

caméléon. Je suis le ...

2, Ecoute bien le son a la fin de chaque mot puis relie l'image au bon endroit.
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7. Nomme ces objets puis entoure ceux dont le nom commence par le son "1 1.

Vv L

3, Cherche un animal dont le nom commence par le son "1 puis dessine-le.
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7. Nomme ces images puis entoure celles dont le nom commence par le son /.
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2 - Trouve lintrus parmi les images représentées ci-dessous.

3, Ecoute bien le son au début du mot puis relie l'image au bon endroit.
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7. Nomme ces animaux, écoute bien le son au début du mot puis relie avec la

lettre correspondante.

S/
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Les enfants sont tres réceptifs a la musique et adorent les instruments. Votre enfant

vient de recevoir un petit xylophone pour son anniversaire ? Cest le moment d'en

profiter pour faire une petite activité amusante et stimulante.

® 1 petit xylophone ® 1 bandeau

j &

Deérolement de Uacdinits

1 Installez-vous avec votre enfant dans un endroit calme. Placez le xylophone en

face de vous puis laissez votre enfant manipuler le xylophone si il en a envie.

/. Une fois la période de découverte terminée, jouez lentement toutes les notes, de
la plus grave a la plus aigué.

5. Bandez les yeux de votre enfant afin qu'il se concentre uniquement sur les sons
et recommencez.

4. A présent, sonnez une seule note du xylophone. Attendez. Recommencez avec la
méme note.

5. Otez le bandeau des yeux de votre enfant et demandez-lui de retrouver la note

que vous venez de jouer en tapant lui-méme sur le xylophone.

6. Recommencez ensuite avec une nouvelle note.

10
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7. Prononce le nom de cha%ue image puls essaie de trouver d'autres mots qui se

terminent par le son

L&

Dessimettes

® Je suis une partie du corps et je rime avec galipette. Je suis la ..

® Je suis un petit camion et je rime avec pirouette. Je suis une ...

2, Ecoute bien le son a la fin de chaque mot puis relie l'image au bon endroit.
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7. Nomme ces objets puis colorie ceux dont le nom commence par le son M

~H

3 Cherche un animal dont le nom commence par le son puts dessine-le.
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7, Nomme ces images puis entoure celles dont le nom commence par le son TTU/TTL.

o fend

2 - Trouve lintrus parmi les images représentées ci-dessous et barre-le.
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7. Prononce le nom de chaque image puis essaie de trouver d'autres mots qui se

terminent par le son GO

© Je suis le bébé du mouton et je rime avec corbeau. Je suis un ..

© Je vole dans le ciel et je rime avec poireau. Je suis un ..

2, Ecoute bien le son a la fin de chaque mot puis relie l'image au bon endroit.
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7. Nomme ces images puis colorie ceux dont le nom commence par le son /2/20 .

3. Cherche un animal dont le nom commence par le son /2/2/5 et dessine-le.
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7, Nomme ces images puis colorie celles dont le nom commence par le son l'UZ

2 - Trouve lintrus parmi les images représentées ci-dessous et barre-le.
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3, Ecoute bien le son au début du mot puis relie l'image au bon endroit.
~ ./ . .
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7. Nomme ces images, écoute bien le son au début du mot puis relie avec la lettre

correspondante. .

T
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2 . Il y a un intrus dans cette bande. Peux-tu le retrouver ?

r
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7. Nomme ces images puis colorie celles dont le nom commence par le son %

W T R

2, Ecoute bien le son au début du mot puis relie l'image au bon endroit.
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3, Cherche un animal dont le nom commence par le son CQU puis dessine-le.
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7, Nomme ces images puis colorie celles dont le nom se termine par le son AN .

2 - Trouve lintrus parmi les images représentées ci-dessous et barre-le.

3, Ecoute bien le son a la fin du mot puis relie l'image au bon endroit.
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7, Nomme ces images puis colorie celles dont le nom se termine par le son m
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2. Prononce le nom de chaque image et coche la case quand les deux mots se

terminent par le son m
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7, Nomme ces images puis entoure l'intrus parmi elles. :

SRR R

2. Prononce le nom de chaque image et coche la case quand les deux mots se

terminent par le son
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Est-ce que toutes les choses qui nous entourent ont un son propre a elle 7 Clest

cette énigme que vous allez essayer de résoudre avec votre enfant.

Moatsriel,

® des petits objets ou jouets qui n'ont ® des petits objets ou jouets qui
pas de son propre : ont un son propre :
une pomme, une chaise, une fleur, ... une vache, un tracteur, un sifflet
® une feuille blanche et un stylo ® un panier ou une boite

fpﬁcérahoﬂm de activite

Dessinez un tableau a deux colonnes sur la feuille blanche. En haut de la
premiére colonne, inscrivez "j'entends". En haut de la deuxiéme colonne, écrivez
'je n'entends pas"

Préparez ensuite un panier remplie de petits objets ou jouets comme expliqué

précédemment.

Derowlement de Lactinits @ /@

Choisissez un endroit et un moment calme.

Asseyez-vous avec votre enfant en posant le panier a cété de vous.

Sortez un objet du panier et demandez a votre enfant : "peux-tu faire le son de ... 7"
Si votre enfant peut produire le son de cet objet, placez-le dans la premiére colonne.
Sil'objet n'a aucun son, place-le dans la deuxiéme colonne.

Recommencez avec l'objet suivant.

22
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Nomme ces images puis colorie celles dont le nom se termine par le son

¥ B\NE2E

Trouve lintrus parmi les images représentées ci-dessous et barre-le.

L kwd

Ecoute bien le son a la fin du mot puis relie l'image au bon endroit.

-o -Uo-
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1. renard - journal - cuillére - ordinateur - sac

2. canard - phare - sorciére - écureuil - fleur

3. poire - tambour - laine - noisette - voiture - coeur 23
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7, Nomme chaque image et relie celles qui se terminent par le méme son.
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2, Ecoute bien le son a la fin du mot puis relie l'image au bon endroit.
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7, Nomme chaque image et relie celles qui se terminent par le méme son.

/

2, Ecoute bien le son a la fin du mot puis relie l'image au bon endroit.
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7, Nomme chaque image et relie celles qui ont le méme son au milieu de leur nom.

ol 3Ry
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2, Ecoute bien le son au milieu du mot puis relie l'image au bon endroit.
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7, Nomme chaque animal et relie ceux qui ont le méme son au milieu de leur nom.

nBR
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2, Ecoute bien le son au milieu du mot puis relie l'image au bon endroit.
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7, Ou se trouve le son OO ? Prononce chaque image et relie-la au bon

endrolt.

r ~
Le son OO

est au début du mot.

a N

i . Le son CUOL
est au milieu du mot.
(b-

\_ y

( N
Le son CUOUL

est a la fin du mot.

\. J

2. Colorie les images dont le son CUOUL se trouve au méme endroit que dans
le modeéle.
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7, Trouve les images qui commencent par le son L et entoure la lettre qui

produit ce son.

GQ\X
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7, Trouve les images qui commencent par le son % et entoure la lettre qui

produit ce son.

inl
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7, Nomme chaque image puis relie ensemble les images dont les noms riment.

o L ® L
o L ®
2, Colorie les images dont le nom rime avec animal
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2 . Trouve un animal ou un objet qui rime avec le modele. Puis dessine-le.
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7, Rébus : prononce chaque image et trouve le mot associé. Relie ensuite a l'image

correspondante.

oS
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7, Rébus : prononce chaque image et trouve le mot associé. Relie ensuite a l'image

correspondante.
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